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PROGRAM AKTUALIZACNEHO VZDELAVANIA

Identifikacné udaje programu

Nazov vzdelavacieho programu: Digitalne technolégie menia skolu

Skolsky rok: 2022/2023

Druh kontinualneho vzdelavania: aktualizacné vzdelavanie

Forma kontinuadlneho vzdeldavania: kombinovana (prezencna, online a distan¢nad)

Cielova skupina: pedagogicki zamestnanci Skoly

Hlavny ciel

Prehibit zru¢nosti pedagogickych zamestnancov v oblasti pouZitia digitalnych technoldgii ako

pomocok na realizaciu vyucovacej hodiny zaloZzenej na interakcii, personalizacii ucenia sa,

formativnom hodnoteni a poskytnuti priestoru pre vlastné vyjadrenie sa a sebarealizaciu

Ziakov prostrednictvom réznych digitdlnych néstrojov.

Specifické ciele:

Ucitel — absolvent uvedeného programu aktualizacného vzdelavania dokaze

vytvorit a nastavit online kviz s vyberom odpovedi vyuZivajici texty, zvuky a obrazky
ako prvky pre podporu uéenia sa s vyuzitim réznych typov u¢ebnych stylov,

realizovat online kviz v skupine, vyhodnotit Uspesnost Ziakov a pri praci s reportami
analyzovat vzniknuté miskoncepcie v ucive,

vytvorit interaktivnu prezentaciu ako kombinaciu udiva, 3D-modelov, edukacnych videi
na lepSie pochopenie uciva a priestoru pre interakciu s uéivom prostrednictvom
otvorenych otazok, dopifiania textu, kreslenia, skimania prostrednictvom simuldcii,
nastavit a realizovat online hlasovanie a hodnotenie predlozeného vyroku pomocou
Ciselnej Skaly, obrazkovej stupnice,

uviest dva rozne spdsoby formativneho hodnotenia,

spristupnit a zozbierat odpovede Ziakov na otvorenu otazku prostrednictvom online

nastroja urceného na formativne hodnotenie a kolaborativne ucenie sa,



e vytvorit jednoducht schému, naért ¢i diagram ako vizuadlnu pomaocku pre vysvetlenie
uciva,
o efektivne pouzivat zvoleny digitalny ndstroj na podporu ucenia sa pocas konkrétnej

vyucovacej hodiny svojho aprobacného predmetu.

Obsah a rozsah vzdeldvacieho programu

Vzdelavaci program Digitdlne technolégie menia Skolu pozostava ztroch na seba

nadvazujucich casti:

e prezencné vzdelavanie v rozsahu 3 vyucovacich blokov (6 hodin vzdelavania),
e online vzdelavanie v rozsahu 2 vyucovacich blokov (4 hodiny vzdelavania),
e distancna zaverec¢na uloha vrozsahu 5 vyucovacich blokov (10 hodin samostatnej

prace absolventa).

Online/prezenéné

Prezencné vzdelavanie Distancna uloha

vzdelavanie
6 hodin 4 hodiny 10 hodin

Obsah vzdeldvacieho programu

Obsah a rozsah vzdelavacieho programu: téma dotacia hodin

Interaktivne prezentacie ako nastroj pre zapojenie Studentov do | prezencne: 3 hodiny

procesu ucenia sa, konkrétne

e priprava prezentacie,

e doplnenie prezentacie o vyucbové objekty umoziujice
priamu manipuldciu s obsahom (simulacie, 3-D modely,
videa, virtualne vychadzky),

e vkladanie interaktivnych prvkov: otvorené otazky,
kreslenie odpovede, doplnenie otdzok kvideu,
priradovanie do textu,

e nastavenie prezentacie pre prezenénu vyucbu a online
rieSenie Studentami v rdmci domacej ulohy,

e praca s reportami,




e tvorba vlastnej prezentdcie,

e vloZenie hotovej prezentacie do online prostredia.

PouZivané prostredie: Nearpod

Zbieranie spatnej vazby od Studentov pomocou digitalnych

technolégii, konkrétne:

e zber odpovedi na otvorené otdazky,
e hlasovanie ahodnotenie aktivity pomocou Cdiselnej Ci

obrazkovej stupnice.

PouZivané prostredie: Slido

prezencne: 1 hodina

Formativne hodnotenie Studentov pomocou kvizovych

prostredi, konkrétne:

e tvorba jednoduchého kvizu zotdzok svyberom z
odpovedi,

e vyuZitie edukacného online prostredia pre tvorbu
jednoduchej hry (koleso $tastia, spajacka) na precvicenie

uciva.

Pouzivané prostredie: Kahoot, Wordwall

prezencne: 2 hodiny

Tvorba diagramov, schém a vizualnych prvkov

pre vysvetlenie uciva v online prostredi, konkrétne

e vytvorenie schémy ¢i diagramu,

e pridanie prvku do jestvujlcej schémy,
e odstranenie prvku,

e nastavenie vzhladu schémy,

e Uprava pisma.

Pouzivané prostredie: Canva, MS Powerpoint

Online alebo prezencne:

2 hodiny

Digitalne technolégie na podporu vyucovania odborného

obsahu, konkrétne

Online alebo prezencne:

2 hodiny




e nastroje na dynamicku geometriu,

e nastroje na spracovanie ¢iselnych udajov a grafov,

e nastroje na kolaborativne zdielanie pisomného obsahu,

e online nastroje pre podporu vyucovania humanitnych

a prirodovednych predmetov.

PouZivané prostredie: Geogebra, Padlet, rozne webové portaly

Bezpecne na internete — Ucastnici sa dozvedia uZitocné tipy | Online alebo prezencne:
atriky pre zabezpecenie vlastného sukromia, posudenie | 2 hodiny

pravdivosti informacii, konkrétne budu

e rozpoznavat nebezpecény obsah v e-mailoch,
e reagovat na rozne beiné situacie z kazdodenného Zivota
online s ohfadom na sukromie,

e analyzovat podvodné spravy.

Spbsob ukoncovania a poziadavky na ukoncené vzdeldvanie:

Pre Uspesné absolvovanie aktualizaéného vzdeldvania ma ucastnik spinit tieto podmienky:

1) Absolvovanie aspon 80 % hodin z celkového rozsahu prezenéného a online vzdeldvania.
2) Spracovanie dvoch aktivit na vyu€ovanie podla aprobacie Ucéastnika
o s vyuZitim dvoch roznych digitalnych nastrojov alebo
o spracovanie jednej aktivity s digitalnymi nastrojmi a jej nasledna aplikacia
priamo vo vyucovacom procese sfotodokumentdciou alebo spravou

(reportom) z aktivity.

Priklady vystupov absolventov aktualizaéného vzdeldvania

Kazdy z prikladov zahffia minimalne pozZiadavky na zaverecnu prdcu spolu s ukazkami

vystupov.




Interaktivna prezentacia
e Aspon 5 snimok pozostdvajucich
Z textu, obrazkov alebo schém
e Aspon 3 rOGzne interaktivne prvky
— otvorend otazka, doplfianie

textu, kreslenie, dvojice...

Vysvetli svojimi slovami pojmy hardvér a softvér.

Nearpod

Slide 2/33

HISTORIA: ANALYTICAL
ENGINE

« komplexny néavrh
pocitacieho stroja
(Babbage, 1837)

« Casti Analytical Engine:

- Mlyn na vykondvanie
matematickych
operdcii (procesor)

- Sypka - sklad Cisel
(pamaf)

— Dierne stitky na
zaddvanie vstupu
(vstupné zariadenia)

— Algoritmy

Slide 6 /33

@ Fill in the blanks

7akladné casti procesora so- _]ednotka na riadenie spracovania 0dajov a komunikaciu

periférnymi zanademami,_]ednotka na samotné spracovanie Udajov.

ALU vykonava dva druhy vypoctov: _ operacie pri hladani diselnych odpovedi na matematické
problemy, _ operacie na najdenie pravdivostnej hodnoty nejakého problému.

| riadiaca ||aritmetické||aritmet\:kof|0gi:|fé|| logické |




Online kviz Kahoot
e Aspon 8 otazok s vyberom z odpovedi alebo na oznacenie pravdivosti odpovede

e Aspon 1 vloZeny obrazok v otazke alebo nastaveni kvizu

r
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Formativne hodnotenie hodiny Slido
e 3 otdzky na prieskum spatnej vazby na vyucovani, napr. otvorend otazka, oblak slov,

hodnotenie na Ciselnej Skale

Ako hodnotig dneény Den objavov? 20 &

Score: ¥ 4.4

45% 45%

10%

0% 0%




& Active poll

Napiste 1 - 3 slova, ktoré podla Vas vystihuju program televiznych stanic
pocas Vianoc.

rozpravky tradicie pelisk

vianoénée filmy, rozpravky ihgf

reklamy y

... FOZPravky

hrozny vianoce
nuda

rozpravkove

oddych

nuda pohoda rozpravka

Online hra na precvicenie uciva Wordwall

e Online aktivita obsahujuca aspon 4 otazky/pojmy/obrazky/dvojice na priradenie

e Aktivita dostupna online

0:04

Oceania 3

Vystupny listok na vyu€ovaciu hodinu Canva

e Dokument alebo obrdzok na vytlacenie uréeny na zozbieranie spatnej vazby od

Studentov

e Listok obsahuje obrazok sdvisiaci s témou hodiny




Merno:

Daturm:

Vystupny listok

Pomenuj jednu novl vec, Co si sa
dnes nauéil/a a napié priklad,
ako ju pouiit.

by

Schéma, diagram, graf Canva, Powerpoint, Geogebra

e Vizualizacia obsahu uciva zahrnuta v ucive pre Ziakov, napr. v prezentacii

HEeac e :
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Po absolvovani oboch Casti vzdelavania vypisSe kazdy ucastnik zavere€ny dotaznik hodnotiaci
kvalitu vzdelavania. Vyhodnotenie dotaznika bude sicastou evalvacie tohto aktualizacného

programu.



PERSONALNE ZABEZPECENIE VZDELAVACIEHO PROGRAMU:

Garant:

PaedDr. Jana Pekarovd, PhD., kategéria - ucitel, kariérovy stupen - PZ s druhou atestaciou,
kariérova pozicia — koordinator SOC, digitalny koordinétor

Organizacné zabezpecenie:

Magr. Maria  Sulovcovi, kategéria -  uditel, kariérovy  stupen - PZ

s prvou atestaciou, kariérova pozicia - zastupkyna riaditelky Skoly

Lektori vzdelavacieho programu:

PaedDr. Jana Pekarovd, PhD., kategéria - ucitel, kariérovy stupen - PZ

s druhou atestdciou, kariérovd pozicia — koordinator SOC, digitalny koordinator

PaedDr. Dagmar Valusiakova, kategéria - ucitel, kariérovy stupen - PZ

s druhou atestaciou



